Lista Ordenada Encadeada com base em Estrutura

Figura 1. 1% insercdo na Lista
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NOME: Mara

Valor de Aux->elo quando Aux aloca memoria para armazenar registros: 20150

VALOR DE AUX: 26ac®
Aux->elo=0

Lista=Aux

Mara INSERIDO(A) COM SUCESSO !

Figura 2. 2% insercao na Lista
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NOME: Ana
Valor de Aux->elo quando Aux aloca memoria para armazenar registros: 20150

VALOR DE AUX: 26df@
Aux->elo=0
Aqui, Aux->nome(Ana) menor que Lista->nome(Mara).
Valor de Lista antes de receber o valor de Aux: 26ac®
Valor de Aux->elo antes de receber o valor de Lista: @
Aux->elo = Lista, entao Aux->elo agora tem valor: 26ac@
Lista=Aux, entao Lista agora tem valor: 26dfe

Por sua vez, Primeiro recebeu o valor de Lista, e ficou com o seguinte valor: 26df@

<< PRESSIONE QUALQUER TECLA PARA SEGUIR! >>

Ana INSERIDO(A) COM SUCESSO !

Figura 3. 3% insercdo na Lista
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NOME: Valdir

Valor de Aux->elo quando Aux aloca memoria para armazenar registros: 20150

VALOR DE AUX: 26e40
Aux->elo=0
Valor de Primeiro: 26dfe

0 nome que consta em Primeiro eh Ana.
Valor de Aux->elo antes de receber o valor de Primeiro: @

Aux->elo = Primeiro, e agora fica com o valor: 26df@.

<<PRESSIONE QUALQUER TECLA PARA SEGUIR! >>
Aqui, Lista=Aux.

Valor de Lista: 26e40

Valor de Lista->elo: 26df@
<<PRESSIONE QUALQUER TECLA PARA SEGUIR! >>

Percorrelista=Primeiro.
Valor de Percorrelista: 26df@

a | [ E D £ [ F
* PRIMI”EIRO= PERCORRELISTA=
< AUX= [ 26ac0
s | Mara null
NOME ELO ]
» ILISTA= 26ac0 LISTA=
.| Mara | null I\
*/NOME ELO NOME ELO
e e e
| A | 8 B D E F
1| PRIMEIRO= | 26df0 | PERCORRELISTA= ﬂ;
e\ Ana H 26ac0 H
B Aux= [ 26df0 | |
i\ Ana | 26ac0
«INOME ELO
|LISTA=] 26ac0 LISTA=| 26df0 LIS
»| Mara | null [ Ana [26ac0
»/NOME ELO NOME ELO N(
i | P [ < 0 [ € | F H
' _PRIMEIRO= | 264f0 | PERCORRELISTA= | 26di0
| Ana_|26ac0 Ana_|26ac0 |
B Aux=[26e40 ]
s | Valdir | 2640
+NOME ELO
+ LISTA 26ac0 LISTAS] 2640 LISTAS 2640
+| Mara | null [ Ana [26ac0 [ Valdir| 26df0
» NOME ELO NOME ELO NOME ELO

LISTA:-

NOME



Condicao Lista->nome (Valdir) maior que Primeiro->nome (Ana). A 5 c ) [ G | s H
Aux=Prineiro. E fica com valor: 26dfe N | PRIMEIRO= [ 26df0 | PERCORRELISTA= |26ac0 |
Valor de PercorreLista antes de receber valor de Primeiro->elo: 26dfe
PercorreLista = Primeiro->elo, e ficou com 26ac@. 2| Ana u 26ac0 Mara | null
PercorreLista->nome: Mara 5
Valor de PercorreLista->elo: © |—
<< PRESSIONE QUALQUER TECLA PARA SEGUIR! >> “ AUX: ZGaCO
<< COMANDO NH%.’E 1 ) ) Mara | null I:l
ﬁ::;zi:zi;:::::;:c:ri:f:s::i;i;?rl;eii::?eLista->nome((null)). ¢ NOME ELO
Lista->elo recebe PercorreLis?a: -}
E, Aux->elo recebe valor de Lista: 26e40 : L|STA= 26ac0 L|STA= 26df0 L|STA= 26040
<< PRESSIONE QUALQUER TECLA PARA SEGUIR! >> [ Mara null H Ana | 26aco H valdir 26df0
» NOME ELO NOME ELO NOME ELO
Valdir INSERIDO(A) COM SUCESSO !
T T— c [} [ E [ F | S | [
' PRIMEIRO= | 26df0 | PERCORRELISTA= | null |
:| Ana |26ac0 null | null |
3
« AUX= | 26ac0
s | Mara | 26e40
+/NOME ELO
 LISTA=| 26ac0 LISTA=| 26df0 LISTAS 26e40
Mara |26e40 | Ana [26ac0 [ Valdir null
« NOME ELO NOME ELO NOME ELO

Figura 4. 4° insercao na Lista
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NOME: Fernonda PRIMEIRO= [ 26¢f0 | PERCORRELISTA= [ null |
Ana [26ac0 null T nul |
Valor de Aux->elo quando Aux aloca memoria para armazenar registros: 2015 |
VALOR DE AUX: 26e90 AUX= ]26e90 1
Aux- = N |
V:)](.n:‘ei: grimeir‘n: 26dfe Fernandaj 26df0 ‘
NOME ELO i
0 nome que consta em Primeiro eh Ana. |
Valor de Aux->elo antes de receber o valor de Primeiro: r
LISTA= | 26ac0 LISTA=| 26df0 LISTA 26e40 LISTA= | 26e90
Aux->elo = Primeiro, e agora fica com o valor: 26dfe. Mara | 2640 | Ana [26ac0 [Valdirf  nul |Fernandal 26df0
<<PRESSIONE QUALQUER TECLA PARA SEGUIR! >> NOME ELO NOME ELO NOMEi ELO NOME ELO

I

Aqui, Lista=Aux. ;
Valor de Lista: 26e90 !
Valor de Lista->elo: 26dfe

<<PRESSIONE QUALQUER TECLA PARA SEGUIR! >>

VILISTORD4.exe
PercorreLista=Primeiro.

: A T 8 & [} | E | F I 3 1] K
Valor de Percorrelista: 26df0 | PRIMEIRO=_[?26di0 | PERCORRELISTA= [26ac0
:| Ana_[26ac0] [ Mara [ 26e40]

<<PRESSIONE QUALQUER TECLA PARA SEGUIR! >>

Condicao Lista->nome (Fernanda) maior que Primeiro->nome (Ana).
Aux=Primeiro. E fica com valor: 26dfe
Valor de Percorrelista antes de receber valor de Primeiro->elo: 26dfe ELO
PercorrelLista = Primeiro->elo, e ficou com 26ac@. 1

PercorreLista->nome: Mara ! ! I ‘
Valor de Percorrelista-selo: 26e40 ¢ | LISTA= [ 26ac0 LISTAS| 26df0 LISTAS| 26e40 LISTA= | 26e90

5| Mara_[26e40 [ Ana_|26ac0 [ Valdir | nul [Fernandal 26df0
<< PRESSIONE QUALQUER TECLA PARA SEGUIR! >> w| NOME ELO NOME ELO NOME: ELO NOME ELO
WLISTORD4.exe
1 — i c 5 : ; . [ i i i :
<< PRESSIONE QUALQUER TECLA PARA SEGUIR! >> T FhmwERD: TZo0] PERCQRREL
Lista->elo recebe PercorrelLista: 26ac@ [ Ana_[26ac0] [Wara [26e20]
E, Aux->elo recebe valor de Lista: 26e90 B
+| AUX= | 26di0
<< PRESSIONE QUALQUER TECLA PARA SEGUIR! >> 5| Ana_[26e90
s/ NOME ELO
+| LISTA= [26ac0 LISTAS 26410 LISTA 26e40 LISTA= [26e90
]
Fernanda INSERIDO(A) COM SUCESSO ! ,| Mara |26c40| | Ana |26090| |\/a1du| nul | |meanda|26ao0|

© NOME ELO NOME ELO NOME: ELO NOME ELO
|



Figura 5. 5% insercdo na Lista
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NOME: Zica
Valor de Aux->elo quando Aux aloca memoria para armazenar registros: 20158 T = E 5 i = 7 K N ¢« B
VALOR DE AUX: 26ee0 1 |_PRIMEIRO=_[264i0 | PERCORRELISTA=
->elo= 2 of Mz 26e4
L 2| Ana_[26ac0 [ Mara [26e40]
o t Pri i h Ana. - n
Valor de Aux.>ele antes de receber o valor de Primeiro: 0 | AUX=_|26ee0
5| Zica | 26df0
Aux->elo = Primeiro, e agora fica com o valor: 26dfo.  TNOVEELO
<<PRESSIONE QUALQUER TECLA PARA SEGUIR! >> 3
Aqui, Lista=Aux. ¢ | LISTA= | 26ac0 LISTAS 26df0 LISTAS 26e40 LISTA= {26690 LISTA= 26ee0
D oo s | Mara [26e40 | Ana [26e90 | Vaidir | nul |Fernanda 26ac0 | Zica | 26¢0
0| NOME ELO NOME ELO NOME; ELO NOME ELO NOME! ELO
<<PRESSIONE QUALQUER TECLA PARA SEGUIR! >> T
<<PRESSIONE QUALQUER TECLA PARA SEGUIR! »> [ 8 4 » N H | T I, L[ N
1| _PRIMEIRO=_[26¢i0] PERCORRELISTA= i
Percorrelista=Primeiro. 2| Ana |7(ie9(> Femaqria”?ﬁaco| :
Valor de PercorrelLista: 26dfe )
1| AUx= [26d0 |
<<PRESSIONE QUALQUER TECLA PARA SEGUIR! >> AAHXH 2(,0;90 l:[ 1
D€
Condicao Lista->nome (Zica) maior que Primeiro->nome (Ana). ¢/ NOME ELO !
Aux=Primeiro. E fica com valor: 26df@ ] I — ! — ! [
Valor de PercorreLista antes de receber valor de Primeiro->elo: 26dfo 8 | LISTA= | 26ac0 LISTA= | 264f0 LISTAR 26640 LISTA= | 26690 LISTA= 26660
Percorrelista = Primeiro->elo, e ficou com 26e90. s [ Mara_]26e40 [ Ana_[26e90 [ Valdir ] null [Fernanda] 26ac0 [ Zica | 26df0
Percorrelista-snome: Fernanda u| NOME ELO NOME ELO NOME  ELO NOME ELO NOME ELO
Valor de PercorrelLista->elo: 26ac@ I | T
VINLISTORD4.exe
<< PRESSTONE QUALQUER TECLA PARA SEGUIR! >> [ a [ s c [ £ F 6 T @ x| L [ w [
<< COMANDO WHILE 5> 1| PRIMEIRO=_ [26d0] PERCORRELISTA= | nul !
Aux=PercorrelLista e fica com valor: 26e90 r o0 i
PercorrelLista=PercorreLista->elo. PercorreLista->nome(Mara). z | Ana ”ZOEJU null I null I |
<< COMANDO WHILE >> 3 i
Aux=PercorrelLista e fica com valor: 26ac® =l = T 7
PercorreLista=PercorreLista->elo. PercorrelLista->nome(Valdir). ¢ | AUX= |26e40 i
<< COMANDO WHILE >> s | Valdir |26ee0 |
Aux=PercorrelLista e fica com valor: 26e40 5| NOME ELO i
PercorrelLista=PercorrelLista->elo. PercorrelLista->nome((null)). !
Lista->elo recebe PercorrelLista: © 7 |
B Aux->elo recebe valor de Lista: 260 ¢ | LISTA= [26ac0 LISTA= [ 260 LISTA 26640 LISTA= [26e90|  LISTAS 26ee0
<< PRESSIONE QUALQUER TECLA PARA SEGUIR! >> o | Mara [26e40 [ Ana [26e90 [ Valdir | 26ee0 [Fernandal 26ac0 { Zica | nul
u NOME ELO NOME = ELO NOME ELO NOME @ ELO NOME ELO

Zica INSERIDO(A) COM SUCESSO !




